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Regulamin Konkursu LIDER ZAKUPOW - najlepszy projekt 2024/2025

I. Postanowienia ogdlne
. Regulamin Konkursu LIDER ZAKUPOW - najlepszy projekt 2024/2025” okresla warunki, na jakich
odbywa sie Konkurs ,LIDER ZAKUPOW - najlepszy projekt 2024/2025”, zwany dalej Konkursem.
2. Organizatorem Konkursu jest PSML — Polskie Stowarzyszenie Menedzerdw Logistyki i Zakupdéw w

=

Warszawie al. Jana Pawta Il 27 (www.psml.pl) zwane dalej Organizatorem.
3. Honorowymi Patronami Konkursu s3:

Krajowa lzba Gospodarcza
MIT Sloan Management Review Polska
DWUMIESIECZNIK ZAMAWIAJACY zamdwienia publiczne w praktyce.

Il. Opis Konkursu, Idea i cel konkursu
1. Chcemy wyrdzniac osoby, ktére nie bojg sie wyzwan, potrafig generowaé pomysty i przekonywac do
nich swoja firme. Podejmujg dziatania w poszukiwaniu innowacyjnych rozwigzan i wprowadzajg je w
zycie.

Szukamy osobowosci, zespotéw, ktére:

e Zaprojektowaty i dokonaty udanego wdrozenia innowacyjnego lub oryginalnego usprawnienia
przyczyniajgcego sie do podwyzszenia konkurencyjnosci firmy;

¢ Podniosty range i znaczenie funkcji zakupow w swojej firmie oraz w branzy;

e Znalazty skuteczne sposoby na generowanie wartosci w obwarowanym formalnie obszarze
objetym Prawem Zamowien Publicznych;

e Odkryty skuteczne sposoby przeniesienia innowacji dostawcy na poétki sklepéw i do klienta;

*  Przyczynity sie do wzrostu prestizu polskich zakupéw na forum miedzynarodowym, czy
przyciggnety etaty zakupowe do Polski.

Na co zwracamy uwage w zgtoszeniach:

e Wynik projektu i znaczenie projektu dla organizacji, w ktorej byt zrealizowany;
¢ |nnowacyjnos¢ rozwigzania;

e Wykazanie inicjatywy — proaktywnos¢ w rozwigzaniu problemu biznesowego;

¢ Umiejetnosc sprzedazy projektu w firmie, wptyw na postrzeganie roli Zakupéw.

Oczekujemy zgtoszen projektéw w ramach nastepujacych kategorii:

¢ Innowacja ekologiczna, w ramach ktérej zgtaszane sg projekty wpisujace sie w aktualng polityke
ekologiczng UE (przeciwdziatanie zmianom klimatu, ochrona srodowiska, zrdwnowazona
konsumpcja, zréwnowazona gospodarka, minimalizowanie wytwarzania odpadow, itp.);

¢ Rozwadj i optymalizacja funkcji (np. poprawa lub aktualizacja procesdw, istotna zmiana organizacji
funkcji zakupowej, wptywajgca na wynik finansowy firmy; podnoszenie wiedzy i kompetencji
zespotu zakupowego, skutkujace poprawag efektywnosci pracy i satysfakeji cztonkdw zespotu, itp.);

¢ Partnerstwo wewnetrzne i zewnetrzne (np. skuteczna wspotpraca z innym zespotem z tej samej
organizacji lub z dostawcg, w realizacji wspdlnego celu).
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¢ Inne jesli zdaniem zgtaszajgcego projekt wykracza poza ramy w/w kategorii, a spetnia wymogi
konkursu.

2. Nagroda Gtéwna w Konkursie jest tytut LIDER ZAKUPOW 2025. Nagrode otrzyma projekt oceniony
najwyzej przez Kapitute konkursu niezaleznie od kategorii.

3. Kolejnymi nagrodami beda wyrdznienia w w/w kategoriach.

4. Konkurs odbywa sie w terminie od 9. lipca do 30. listopada 2025r.

Ill. Warunki uczestnictwa w Konkursie
1. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda osoba, ktéra zrealizowata w latach 2024 — 2025 ciekawy
projekt zakupowy, z zastrzezeniem osob:
a) cztonkéw Kapituty Konkursowej,
b) cztonkéw Zarzadu PSML oraz Sekretariatu Konkursu.
2. Udziat w Konkursie jest bezptatny.
3. Formularze zgtoszeniowe dostepne sg w komunikatach wysytanych przez PSML.

Zgtoszenia mogg dokonac:
¢ Kandydaci samodzielnie;
¢ Ambasadorowie projektu:
o  Pracownicy firm i instytucji, w ktérych Kandydat na LIDERA ZAKUPOW pracuje (po uprzednim
uzyskaniu zgody kandydata);
o  Firmy trzecie, dostawcy (po uprzednim uzyskaniu zgody Kandydata na LIDERA ZAKUPOW).
e Proces konkursowy sktada sie z ponizszych etapow:
i Wypetnienie formularza zgtoszenia.
ii. Jesli jestes Ambasadorem projektu PSML skontaktuje sie z osobg, ktdra wskazate$ w
zgtoszeniu, aby potwierdzic jej udziat w konkursie.
iii. PSML skontaktuje sie z Kandydatem w celu oméwienia prezentacji, ktorej wzor otrzyma
mailem.
iv. Prezentacje nalezy przestaé na adres andrzej.zawistowski @psml.pl z kopig do biuro@psml.pl
do 30.09.2025 r.
V. Kapituta spotyka sie z nominowanymi podczas warsztatéw on-line, nastepnie ocenia projekty
i rozstrzyga konkurs.

Vi. Wypetnienie Formularza i przestanie go do Organizatora Konkursu jest tozsame z akceptacja
Regulaminu oraz zgtoszeniem udziatu w Konkursie na wszystkich jego etapach i na warunkach
okreslonych w niniejszym Regulaminie i nie wymaga zadnych dodatkowych potwierdzen ze
strony Zgtaszajgcego swéj projekt.

e Warunkiem udziatu w Konkursie jest podanie przez zgtaszajgcego prawdziwych danych

Kandydata, tj.: imienia, nazwiska, adresu konta poczty elektronicznej, numeru tel. kontaktowego oraz

miejsca pracy i zajmowanego stanowiska.

e Przystepujac do Konkursu i akceptujac niniejszy regulamin Kandydat oraz zgtaszajgcy Kandydata
wyrazajg takze zgode na przetwarzanie przez Organizatora ich danych osobowych. Dane beda
przetwarzane w celu przeprowadzenia niniejszego Konkursu.
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IV. Kapituta Konkursu

1. Nadestane projekty oraz kandydatury oceni Kapituta Konkursu.

2. Jesli do konkursu jest zgtoszony projekt z firmy, w ktérej pracuje Cztonek Kapituty, wtedy ten
Cztonek Kapituty jest wytgczony z gtosowania na projekt pochodzacy z Jego firmy. W takim
przypadku gtos Cztonka Kapituty zastepuje srednia z gtosdw pozostatych Cztonkéw Kapituty.

3. Decyzje Kapituty sg niezalezne, a werdykt ostateczny.

4. Sktad Kapituty Konkursu znajduje sie na stronie www.psml.pl

V. Ogtoszenie wynikow
1. Ogtoszenie wynikdw Konkursu nastgpi zgodnie z harmonogramem przygotowanym przez PSML,
organizatora Konkursu.

VI. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyznania nagrody w Konkursie ,LIDER ZAKUPOW —
najlepszy projekt 2024/2025” w sytuacji braku wystarczajgcej liczby zgtoszen spetniajgcych
wymagania okreslone w niniejszym regulaminie.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyznania wyréznied w Konkursie ,LIDER ZAKUPOW —
najlepszy projekt 2024/2025” w sytuacji braku wystarczajgcej liczby zgtoszen spetniajgcych
wymagania okreslone w niniejszym regulaminie.

3. Organizator ma prawo do publikacji informacji o zgtoszonych do Konkursu projektéow w
materiatach promocyjnych Konkursu, wydarzeniach realizowanych przez organizatora, badz tych
ktérych PSML jest wspdtorganizatorem oraz materiatach promocyjnych Organizatora.

4. Organizator zastrzega sobie prawo zmian terminarza Konkursu, o czym poinformuje Zgtaszajgcych
e —mailowo, na adres podany w zgtoszeniu.

5. Tres¢ niniejszego Regulaminu jest udostepniona w siedzibie Organizatora oraz na stronie
internetowej www.psml.pl w okresie od 9. lipca do 30. listopada 2025.
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